Node.js

Testing de serveis REST

En este document donarem unes nocions basiques de com fer testing de serveis REST, i passar un conjunt de
proves sobre una APl REST i recollir els resultats.

1. Testing amb ThunderClient

En documents anteriors ja hem explicat com utilitzar I'extensié ThunderClient de Visual Studio Code per a
realitzar proves de serveis REST. No obstant aix0, estes proves que vam fer llavors eren proves aillades i
"manuals": nosaltres creavem la peticio, construiem la URL i miravem la resposta. El que veurem aci és com

podem configurar col-leccions perqué s'acte-executen i avaluen els seus resultats.

Els tests es gestionaran des de la pestanya Testing de cada peticié o Request. Aci definirem el parametre (o
parametres) que volem chequear de cada resposta.

GET v localhost:8080/contactos

Query Headers2  Auth Body Pre Run

Tests  Scripting New

Tests

1.1. Definint tests basics

Definirem un test basic sobre el llistat de contactes, del nostre exemple ContactosREST_v2. En la col-leccié de
proves, anem a la prova del llistat de contactes (GET /contactes) i en la seua pestanya Testing indiquem dos
parametres de comprovacio:

® El codi d'estat de la prova ha de ser 200
* El contingut de la prova ha de contindre un array (claudators), encara que estiga buit.

GET v  localhost:8080/contactos

Query Headers2  Auth Body Tests2  Pre Run

Tests  Scripting New

Tests

ResponseCode v equal % 200

ResponseBody v contains Vv [

També podem fer altres tests senzills en altres peticions (requests). Per exemple, en la fitxa d'un contacte que
sapiem que és incorrecte podem veure que el codi d'estat siga un 400, si ho hem especificat aixi en la
resposta:
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GET v
Query

Tests

Tests

localhost:8080/contactos/000000000000000000000000

Headers2 A

Scripting New

ResponseCode

uth Body Tests 1

1.2. Execucio i comprovacio de tests

Pre Run

v~ equal v 400

Per a llangar de colp tots els tests que hem definit fem clic dret sobre la col-leccid (en el panell esquerre) i
triem Run All, i després premem el boté de Run que apareixera. AixO posara en marxa tots els tests i, en el

panell dret, podrem veure els resultats generals i de cada test:

Collection: Contactos
Run Type Sequential

Processing Finished: 1

Total Duration: 113ms

Current Iteration: 1/ 1

GET /contactos

GET /contactos/:id

2)

v

/1

teratons

Run Collection

Collection Runs

1 Delay(ms)

1 lterations Passed /

Export

5/30 used

0 Data

All requests passed

0 Iterations Failed Stop on Fai
Status Time Tests
200 31ms
400 15 ms

Fent clic en cada test podrem veure el desglossament de les proves o parametres que hem demanat verificar:

GET

Headers2  Auth

Query

Tests  Scripting New

ests
ResponseCode v

ResponseBody v

~  localhost:8080/contactos

Body

Y

equal

contains v

~

Tests 2

l

Pre Run

200

1.3. Utilitzant variables en els tests

En algunes ocasions llancar un test no és tan senzill, i necessitem una part variable que

Status: 200 OK  Size: 402 Bytes  Time: 31 ms

Response Headers® Cookies  Results2 Docs

Test Results (2/2)
Test
Response Code equal to 200

Response Body contains [

Result

no podem controlar

per endavant. Per exemple, si inserim un document que després volem modificar, com podem guardar-nos

I'id d'eixe document per a la prova de modificacié posterior?

Per a aix0 farem Us de la pestanya Env del panell esquerre, on podem crear variables d'entorn, o ben globals,

o ben associades a una col-leccié en particular.
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Activity Collections Env

New Environment

Global Environment

Local Environment

Import

Import from URL

Crearem un nou entorn (New Environment) i li posarem un nom. Per exemple, contactes. Dins de I'entorn
podem crear variables i deixar-les preparades per a emmagatzemar dades que necessitem. Per exemple, I'id
del contacte amb el qual vulguem treballar:

Update Environment

Name: contactos
Variable Name Value
idContacto

Ara hem d'anar a la colleccié6 de proves de contactes, fer clic dret en ella i anar a Settings. En la seccio
Options podem establir (si volem) una URL base per a totes les peticions de la col-leccié, de manera que totes
comencaran per este prefix (i podrem canviar facilment, per exemple, el nimero de port o la URL base en
totes elles):

Collection Settings

Collection: Contactos
Options Headers Auth Tests Pre Run Environment Scripts
Options
Base Url localhost:8080

The Base Url will prepend to the request url when you send request. e.g https://www.thunderclient.com/vl

En la seccio Environment podem associar un entorn a esta col-leccio (en el nostre cas, I'entorn contactes) que
hem creat abans. D'aquesta manera qualsevol variable que hagem definit en eixe entorn es podra utilitzar
directament en esta col-leccio.
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Collection Settings

Collection: Contactos
Options Headers Auth Tests Pre Run Environment ' Scripts
Environment
Attach Env to this Collection:  contactos v

Vegem com funciona aix0. En la prova de POST per a inserir un nou contacte, anem a la pestanya Tests i triem
I'opcié Set Env Variable.

Query Headers2  Auth Body!  Tests Pre Run

Tests  Scripting New

Tests

ResponseCode
ResponseBody
ResponseTime
Content-Type r
Content-Length
Content-Encoding
Header

Json Query Bcripting for advanced user cases.

Set Env Variable

Després triem quin parametre JSON volem recollir (en el nostre cas, I'id del contacte inserit) i en quina variable
volem guardar-lo (en la nostra variable d'entorn idContacto, expressada entre dobles claus). A més, podem
indicar altres parametres de testatge, com que el codi de resposta siga 200:

POST v | Jcontactos

Query Headers2  Auth Body! Tests2 PreRun

Tests  Scripting New

Tests
json.resultado._id setTo v {{idContacto}}
ResponseCode v equal v 200

A partir de la prova d'este servei, els que vinguen després ja tindran un valor emmagatzemat en la variable
idContacto, i podem utilitzar-lo. Per exemple, aixi podriem modificar alguna dada del contacte recentment
inserit, siga com siga el seu (d:

4/10



Node.js

PUT fcontacto m

Query Headers2  Auth Body1  Tests Pre Run

JSON XML Text Form Form-encode GraphQL Binary

JSON Content Format
1 {"nombre": "Contacto ThunderClient Modificado",

"edad": 5@, "telefono": "987654321"}

1.4. Exportant tests

Si volem exportar un test per a poder-lo utilitzar en altres sistemes, haurem de tindre en compte si té
variables d'entorn associades. En este cas haurem d'exportar tant I'entorn (pestanya Env) com la colleccid, i
importar-les en el sistema de desti.

2. Testing des de JavaScript: Axios

Un dels principals inconvenients que podem trobar a I'hora de provar les nostres aplicacions REST amb eines
com Thunder Client o Postman és que el seu Us gratuit té unes certes limitacions, quant al nombre de
vegades que podem executar una col-leccié.

Per a palliar esta deficiencia i complementar millor les nostres proves podem fer Us d'alguna llibreria
especifica en JavaScript que permeta llancar-les de manera gratuita i il-limitada des del codi. Es el cas d'Axios.

2.1. Instal-lacié i configuracio

Les proves que fem en Axios les podem definir en un projecte a part del qual vulguem provar, o bé podem
definir alguna carpeta tests dins del propi projecte. Encara que, aixo si, necessitarem executar el programa de
tests des d'un terminal, i pot ser que el terminal del projecte principal ja estiga ocupat executant Express.

En el projecte on anem a fer les proves necessitem instal-lar el modul axios amb la corresponent comanda:
npm install axios

Una vegada instal-lat ho incorporem al fitxer font (o fitxers) on anem a fer els tests (per exemple,

), i realitzem una configuraci6 prévia on indiquem la URL base a la que volem connectar (aquella
on estara escoltant el projecte a provar), i el tipus de contingut que utilitzarem (en el nostre cas, contingut
JSON):
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const axios = ('axios');

const axiosInstance = axios.create({
baseURL: 'http://localhost:8080',
headers: {
'Content-Type': 'application/json',

})s

2.2. Definici6 de proves simples

Imaginem que volem provar el llistat de contactes, que esta escoltant per GET en la URI /contactes. Podriem
definir un metode en el nostre fitxer de que llance la peticio i reculla la resposta. En el propi codi
JavaScript podem avaluar quins parametres considerem correctes i quins un error. Per exemple, esperem un
codi 200 de resposta d'estat, i una llista (de grandaria 0 o superior).

const obtenirContactes = async () => {

try {
const resposta = await axiosInstance.get('/contactes');
if(resposta.status == && resposta.data.resultat.length >= 0)
.log("OK - Llistat contactes");
else

throw new OR
} catch (error) {
.log("ERROR - Llistat contactes");

}s

En la variable on obtenim la resposta disposem tant del codi d'estat retornat (propietat
) com de l'objecte retornat en la peticié (propietat ). En el nostre cas tindriem
amb el llistat d'habitacions, o amb el boolea amb el

resultat de I'operacio. També podriem consultar les capgaleres de resposta a través de la propietat

( ).

Anem amb una altra prova simple: imaginem que provem de buscar un contacte que no existeix. En este cas
esperem un codi 400 com a resposta:
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const contactelncorrecte = async () => {

try {
const resposta = await axiosInstance.get('/contactes/00000000000000000000000¢

.log("ERROR - Contacte incorrecte");
} catch (error) {
if(error.response.status == )
.log("OK - Contacte incorrecte");
else
.1log("ERROR - Contacte incorrecte");

s

Notar que, en este cas, |'esperable és que es produisca una excepcid, perque s'envia un codi d'estat d'error
(400). Si no és aixi, la prova falla. |, en cas de rebre un error, també fallara si el codi d'error que es rep
( ) no és |'esperat 400.

2.3. Execucio de proves

Per a executar les proves que anem definint podem definir una funcié addicional que les aglutine totes i
invocar-la des del programa principal de

// Funcidé principal d'execucié de proves
const executarProves = async() => {
await obtenirContactes();
await contactelncorrecte();

// Main
executarProves();

Els missatges d'ERROR i OK que posem en cada prova sén arbitraris, podem mostrar la informacié que
considerem. Perd és recomanable que es puga veure comodament en la consola d'eixida quines proves han
eixit bé i quins no:

OK - Llistat contactes
OK - Contacte incorrecte

2.4. Guardar dades entre proves
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Igual que hem vist en el cas de Thunder Client, en alguns casos ens pot interessar guardar-nos una part del
resultat d'una prova per a utilitzar-lo en proves successives. Per exemple, I'id d'un contacte inserit per a
poder-lo després buscar, modificar o esborrar. O el token de validacidé d'un usuari per a poder llancar proves
gue requerisquen autenticacio.

La seglient prova es guarda el token de l'usuari autenticat en un servei de login. Observeu com enviem el
login i password de |'usuari en la peticid, i com recollim i guardem el token en una variable que retornem.

const autenticarUsuari

async () => {

try {

const resposta = await axiosInstance.post('/auth/login', {
login: 'nacho', // Reemplacar amb el nom d'usuari real
password: '1234567' // Reemplacar amb la contrasenya real

}s

if (resposta.estatus == 200)

{
console.log("OK - Login");
return resposta.data.resultat; // Retornem el token del resultat

}

else

throw new Error();

} catch (error) {
console.log("Error - Login");
return null;

}s

Podem definir una funcié auxiliar que ens ajude a guardar-nos el token en la capcalera corresponent si és
correcte, o0 a esborrar-ho d'aquesta capcalera si no ho és:

// Configuracid del token d'autenticacid per a les segients sol-licituds
const setToken = (token) => {
if (token) {

axiosInstance.defaults.headers.common[ 'authorization'] = “Bearer ${token} ;
} else {

delete axiosInstance.defaults.headers.common['authorization'];
}
¥

Ara utilitzarem el token retornat per esta prova per a inserir un contacte, enviant el token d'autoritzacié en la
capcalera corresponent.
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const nouContacte = async (token) => {
// Usem la funcié anterior per a guardar el token
setToken(token);
const contactel = {
nom: "Axios",
edat: 20,
telefon: "688888888"

}s

try {
const resposta = await axiosInstance.post('/contactes', contactel);

if(resposta.status == 200)

{
console.log("OK - Nou contacte");
return resposta.data.resultat. id;
}
else

throw new Error();
} catch(error) {
console.log("ERROR - Nou contacte™);
return -1;

En este cas retornem -7 com a identificador del contacte. Podriem passar este id com a parametre a les proves
gue ho necessiten, com per exemple la fitxa del contacte que acabem d'inserir:

const fitxaContacte = async (id) => {

try {
const resposta = await axiosInstance.get( /contactes/${id} );

if (resposta.status == 200 && resposta.data.resultat)
console.log("OK - Fitxa contacte");
else
throw new Error();
} catch (error) {
console.log("ERROR - Fitxa contacte");

1

Afegim ara estes proves a la funcié principal:
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const executarProves = async() => {
await obtenirContactes();
await contacteIncorrecte();
let token = await autenticarUsuari();
let id = await nouContacte(token);
await fitxaContacte(id);
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