Desarrollo de aplicaciones con el framework Laravel

Seeders y factories
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En las pruebas que hemos hecho hasta ahora, para tener datos con que probar la aplicaciéon, nos hemos
limitado a afadirlos a mano desde phpMyAdmin, o bien desde el cédigo con algunos datos simples como
"Titulo de prueba 1" o cosas similares.

Dado que los datos de inicio son necesarios para probar algunas funcionalidades basicas de la aplicacidn,
como son las busquedas vy filtrados, y dado que los formularios para dar de alta y gestionar estos datos
normalmente no se tienen listos hasta etapas mas tardias, puede resultar conveniente disponer de algun
mecanismo que genere estos datos de prueba al inicio, sin preocuparnos de tocar la base de datos a mano o
alterar el cédigo de la aplicacion para ello. En este aspecto, los seeders y factories juegan un papel importante.

1. Los seeders

Los seeders son clases especiales que permiten sembrar (seed) de contenido una aplicacion. Para crearlos,
utilizamos el comando como sigue:

php artisan make:seeder NombreSeeder

Esto creard una clase llamada en la carpeta (hasta Laravel 7) o
(desde Laravel 8). En el método de dicha clase podemos crear los elementos
que necesitemos afiadir a la base de datos.

Por ejemplo, vamos a crear en nuestro proyecto biblioteca un seeder llamado para crear
libros, y otro llamado para autores:

php artisan make:seeder LibrosSeeder
php artisan make:seeder AutoresSeeder

Editamos el método del seeder que hemos creado (el de libros, por ejemplo), y definimos este cédigo
para crear un autor con un libro asociado (deberemos incorporar con los modelos de y
previamente):
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public function run()

{
$autor = new Autor();
$autor->nombre = "Juan Seeder";
$autor->nacimiento = 1960;
$autor->save();
$libro = new Libro();
$libro->titulo = "E1l libro del Seeder";
$libro->editorial = "Seeder S.A.";
$1libro->precio = 10;
$libro->autor()->associate($autor);
$libro->save();

}

De forma similar, podriamos editar el método de para crear, en este caso, un autor

(sin libro asociado, normalmente).

public function run()

{
$autor = new Autor();
$autor->nombre = "Autor Suelto";
$autor->nacimiento = 1951;
$autor->save();

}

1.1. Ahadiendo los seeders a la aplicacion

Por defecto, los seeders que creamos no forman parte de la aplicacion aun, en el sentido de que aun no los
podemos ejecutar. Para ello, debemos darlos de alta en el seeder general, llamado ,
ubicado en la misma carpeta que los seeders que definimos:

class DatabaseSeeder extends Seeder

{ public function run()
{
$this->call(AutoresSeeder::class);
$this->call(LibrosSeeder::class);
}
}

NOTA: es importante el orden en que colocamos los seeders dentro de este método, como veremos

después, ya que esto indicara en qué orden se crean los datos de prueba en la aplicacion.
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1.2. Lanzar los seeders

Si queremos ejecutar los seeders para que afiadan los datos, emplearemos este comando:
php artisan db:seed

Esto lanzarad todos los seeders que tengamos declarados en la clase . Si sélo queremos

lanzar uno en concreto, podemos hacer lo siguiente:
php artisan db:seed --class=LibrosSeeder

También puede ser necesario (y a veces conveniente) limpiar la base de datos y llenarla desde cero con los
datos de los seeds para empezar a probar la aplicacion. En este caso, el comando es el siguiente:

php artisan migrate:fresh --seed

2. Los factories

Los seeders son una herramienta Gtil para poblar nuestra aplicacién con datos al inicio. Podemos, por ejemplo,
dar de alta una serie de usuarios iniciales con acceso a la aplicacion, para que con ellos se puedan rellenar el
resto de datos. También podemos dar de alta una serie de datos predefinidos en ciertas tablas, o datos de
prueba que luego poder borrar.

Sin embargo, los seeders por si solos se quedan algo "cojos". ;Qué tendriamos que hacer para dar de alta 10 o
20 libros en nuestra base de datos de biblioteca? Tendriamos que definir algun tipo de bucle en el seeder, y
definir datos diferentes (por ejemplo, con identificadores o contadores aleatorios) para cada libro. Para
facilitar esta tarea, podemos echar mano de los factories.

Los factories son clases que permiten generar datos por lotes. Se crean con el siguiente comando,
almacenandose la clase en la carpeta

php artisan make:factory NombreFactory --model=NombreModelo

2.1. Generar factories y asociarlos a su modelo

Si recordamos, cuando creamos los modelos de y la clase se crea con una clausula
que alude al trait
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class Libro extends Model

{

use HasFactory;

Un trait basicamente es un conjunto de métodos que se puede emplear por cualquier clase que quiera
utilizarlos. De este modo, se amortigua en parte la limitacion de s6lo poder heredar de una clase, y mediante
estos traits podemos incorporar la funcionalidad de otras. En este caso, indicamos que el modelo de Libro
puede usar los métodos de su factory asociado.

Por ejemplo, vamos a crear un factory para generar autores y otro para libros, indicando con el pardmetro
el modelo asociado a cada factory:

php artisan make:factory AutorFactory --model=Autor
php artisan make:factory LibroFactory --model=Libro

Esto generard dos clases donde, en una anotacion se especificara el modelo asociado. Por
ejemplo, asi quedaria el factory de autores:

namespace Database\Factories;

use Illuminate\Database\Eloquent\Factories\Factory;

/**
* @extends Illuminate\Database\Eloquent\Factories\Factory<\App\Models\Autor>
*/
class AutorFactory extends Factory
{
/**
* Define the model's default state.
*
* @return array<string, mixed>
*/
public function definition()
{
return [
//
1;
}
}
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En Laravel 8, en lugar de la anotacion , la relacién entre el modelo y el factory se daba a través de

un atributo protegido llamado . Esta opcién sigue estando permitida en Laravel 9:

class AutorFactory extends Factory

{
/**
* The name of the factory's corresponding model.
%
* @var string
*/
protected $model = Autor::class;
}
En cualquiera de los dos casos, el método es el que se va a ejecutar cuando utilicemos el

factory, para generar los datos del modelo asociado. Podemos devolver datos manualmente generados (por

ejemplo, Autor 1, Autor 2, etc):

public function definition

{
return [
‘nombre’ => "Autor " . rand(1, )
‘nacimiento’ => rand( R )
1;
}

Para crear autores usando este factory, lo invocamos desde el seeder correspondiente (
este caso), en su método

class AutoresSeeder extends Seeder

{ public function run
{
return Autor::factory()->count(5)->create();
}
}

Notar cdémo acudimos al factory a través del modelo, con
. Esto generara 5 autores con datos distintos y aleatorios.
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2.2. Los fakers

Estaremos de acuerdo en que generar datos del tipo "Autor 1", "Autor 2", etc, no queda demasiado "real" en
una aplicacién, por mucho que sean datos de prueba. Por ello, Laravel nos proporciona los fakers para
generar datos al azar con una apariencia determinada. Asi, podemos generar nombres reales aleatorios, o
direcciones de correo electronico, o frases, o textos largos.

Para generar estos datos de prueba, Laravel cuenta con una clase llamada , cuyo objeto esta
automaticamente incorporado en el factory a través de la propiedad . Internamente dispone
de métodos para generar datos de distintos tipos.Algunos de los mas habituales son:

J : genera un nombre de persona. Admite como pardmetro opcional "male" o "female" para
generar nombres masculinos o femeninos, respectivamente.

o : genera una frase corta. Admite como pardmetro opcional un nimero, indicando cuéntas
palabras generar.

. : genera una palabra aleatoria.

° : genera un texto largo.

. : genera un numero de teléfono.

o : genera un e-mail aleatorio.

L : genera un numero aleatorio. Como alternativa, también se tiene ,

gue genera un numero aleatorio entre un minimo y un maximo pasados como pardmetro.
® .. etc (aqui podéis consultar mas posibilidades al respecto).

Ademas, también tenemos disponible el método para asegurarnos de que alguno de los campos
que generemos no se repita entre registros.

Vamos a generar los datos de autores usando este faker en el método de nuestra

public function definition

{
return [
‘'nombre’' => $this->faker->name,
‘nacimiento’ => $this->faker->numberBetween( , )
1
}

Como podemos intuir, generamos un nombre al azar (de hombre o mujer) y un afio de nacimiento entre 1950
y 1990.

Del mismo modo, completamos la informacion del método para el factory de libros

( ):
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public function definition

{
return [
"titulo' => $this->faker->sentence,
'editorial’ => $this->faker->sentence(2),
‘precio’ => $this->faker->randomFloat(2, 5, )
1;
}

2.3. Relacionando los modelos

Finalmente, en los seeder correspondientes, podemos utilizar estos factory para generar N objetos del modelo
asociado. Por ejemplo, para el caso de los autores, generamos 5 autores aleatorios:

class AutoresSeeder extends Seeder

{ public function run
{
Autor::factory()->count(5)->create();
}
}

En el caso de los libros, recorremos los autores y, para cada uno, le generamos 2 libros al azar:

class LibrosSeeder extends Seeder

{
public function run
{
$autores = Autor::all();
$autores->each(function {
Libro::factory()->count(2)->create([
"autor_id' => $autor->id
1
1)
}
}

Recordemos ahora algo que hemos comentado antes en este mismo documento: es IMPORTANTE el orden en
que se declaran los seeders en la clase : si primero colocamos el de libros y luego el de
autores, aun no habra autores con los que generar los libros. Por eso es importante generar primero los

autores y asi, usarlos para recorrerlos y generar los libros.
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